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Rekonstrukcja historyczna
W przestrzeni muzeum na wolnym powietrzu

efinicja muzeum na wolnym powietrzu sprecyzowana na Miedzynarodowej Kon-

ferencji Skansenowskiej w Sanoku w 1978 r. méwi o tym, iz jest ono ,placéwka

naukowo-dydaktyczno-wychowawczg organizowang celowo z typowych i zabyt-
kowych obiektéw tradycyjnego budownictwa oraz innych zabytkéw zwigzanych z kulturg
ludowg wiejska i malomiasteczkowa, przenoszonych na okreslone miejsce lub pozostawio-
nych i zabezpieczonych na miejscu”. Przyjmuje sie, iz muzeum na wolnym powietrzu précz
ochrony zabytkéw spelnia wielorakie cele: wychowawcze, dydaktyczne, ksztaltowania §wia-
domo$ci narodowej i regionalnej, a nawet rekreacyjne, istotna jest rowniez jego rola spotecz-
na i otwarcie dla dziatari ogélnohumanistycznych?.

Przestrzen muzeum na wolnym powietrzu to miejsce niezwykle atrakcyjne dla od-
wiedzajgcych, tak inne od tradycyjnych muzealnych ekspozycji. Oprécz konstytutywnych
funkcji muzeum, jakimi sa pozyskiwanie, przechowywanie, konserwowanie, udost¢pnianie
zabytkéw kultury, muzea typu skansenowskiego wyrézniajg si¢ tym, iz przyswieca im za-
tozenie holistycznego odtworzenia obrazu dawnego zycia wsi. ,Muzeum skansenowskie jest
zawsze zblizeniem, powiedzialbym modelem rzeczywistego obrazu zycia, a wigc modelem
kompleksowym i dynamicznym, ktérego eksponaty osadzone s3 w srodowisku podobnym
do tego, w ktérym powstawaly i zyty”. Wielowymiarowa kompozycja, ktéra powstaje poprzez
powigzanie starych typow wiejskiej architektury z odpowiednio zaaranzowanym natural-
nym otoczeniem, stwarza iluzje przeniesienia si¢ w inng rzeczywistos¢, pozwala uzyskaé
niezwykla atmosfere charakterystyczng dla muzeéw na wolnym powietrzu. Odtworzenie
wiejskiego krajobrazu mozliwe jest dzigki bazie oryginalnych budynkéw oraz sprzetéw, wy-
korzystywanych niegdy$ przez mieszkaricéw wsi, ktére zintegrowane z kontekstem przy-
rodniczym dajg obraz zycia pelnego harmonii miedzy czlowiekiem i naturg*. Calos¢ tworzy
niezwykle dynamiczng i ekspresyjna ekspozycje sprawiajaca, iz skansen jest miejscem wy-
jatkowym i przyciagajacym. Muzea na wolnym powietrzu sg odwiedzane przez rzesze tury-
stéw. Wplywa na to nie tylko ich urok, ale réwniez organizowane co pewien czas wydarzenia
o charakterze widowiska.

1 Whioski po Migdzynarodowej Konferencji Skansenowskiej w Sanoku, [w:] ,Acta Scansenologica”, t. 1, Sanok
1980, s. 251.

2 J. Czajkowsk1, Muzea na wolnym powietrzu w Europie, Rzeszéw — Sanok 1984,s. 77.

3 J. GaJEK, Projekt scenariusza Etnograficznego Parku Ziemi Radomskiej, ,Biuletyn Kwartalny Radomskiego
Towarzystwa Naukowego”, t. 12, Radom 1975, 2. 1/2,s.111-112.

4 J. SteraczkIEWICZ, ]. SWH-;CH, Skanseny. Muzea na wolnym powietrzu w Polsce, Olszanica 1999,s.7.
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Jedna z idei, ktéra towarzyszy rozwojowi teorii muzealnictwa skansenowskiego jest,
jego ozywianie. ]. Czajkowski dzieli jego formy na dwie grupy: teatralne oraz prezentujace
réznego rodzaju zajecia. Do pierwszej grupy zalicza widowiska czy imprezy, ktére nie naleza
do faktycznego ozywiania (skansen to jedynie miejsce, w ktérym si¢ odbywaja), niemnie;
majg one swoje stale miejsce w przestrzeni muzeéw na wolnym powietrzu®.

W bogatej ofercie imprez i festynéw odbywajacych si¢ w skansenach coraz czeséciej
majg miejsce rekonstrukeje historycznych bitew czy inne wydarzenia z kregu odtwérstwa
historycznego, ktére niezwykle dobrze wpisuja si¢ w przestrzen skansenowska. Warto wspo-
mnie¢, iz juz A. Hazelius w swojej koncepcji ozywiania muzeum na wolnym powietrzu
méwil miedzy innymi o odtwarzaniu scen historycznych®.

Istotng cechg wspélna, faczaca muzea tego typu z opisywanym przeze mnie fenome-
nem, jest tworzenie modelu przeszlej rzeczywistosci. Warto zatem przyblizy¢ istote tego,
obecnie niezwykle popularnego, zjawiska kulturowego, a takze zastanowi¢ si¢ nad jego miej-
scem w muzeach na wolnym powietrzu.

Czym jest odtwérstwo historyczne?’

Odtwérstwo historyczne (czy tez odtwarzanie, rekonstrukcja historyczna, rekreacja
historyczna, zywa historia, z ang. reenacting)® rozumiane jest tu jako zjawisko polegajace
na pewnym pozornym urzeczywistnianiu przeszlosci. Dokonuje si¢ ono poprzez rekon-
struowanie, tworzenie kopii, replik wszelkich elementéw kultury materialnej z wybranej
rzeczywistosci historycznej doktadnie okreslonej czasowo i przestrzennie, ktérych istnienie
jest udokumentowane historycznie. Wazne jest ich praktyczne zastosowanie poprzez osobiste
wecielanie si¢ w posta¢ z danej rzeczywistosci historycznej, wraz z calym kontekstem jej
indywidualnych uwarunkowan (zwiazanych z plcia, wiekiem, przynaleznoscia stanows, za-
wodem, statusem majatkowym itd.), w czasie powolanych do tego imprez.

5 J. Czajxowski, dz. cyt., s. 80-82.

6 TamzE, s. 80.

Niniejszy artykul powstal na bazie pracy magisterskiej autorki Zjawisko odtwirstwa historycznego na przy-
kladzie bractwa rycerskiego Smocza Kompania, IEIAK U], Krakéw 2008. Wiedza o odtwérstwie historycznym zebrana
zostala na podstawie badan terenowych prowadzonych w latach 2007-2008 technikami obserwacji uczestnicza-
cej i wywiadu. W pracy magisterskiej wszelkie tezy poparte sa bogato cytowanymi wypowiedziami informatoréw,
ktére tutaj zostaly pominigte.

8 Wystepuje duza réznorodnosé pogladéw wéréd odtwércéw w odniesieniu do tego, na czym polega ta
dziatalnos¢ i jakie okreslenia wobec niej stosowaé. Na wyb6r danego okreslenia wplywa szereg subiektywnych prze-
$wiadczen zwigzanych ze znaczeniem nazwy, jak réwniez pewne kwestie dotyczace tego, co dla danego odtwérey
jest w jego pasji najbardziej istotne. Oto jedna z wypowiedzi na ten temat: ,Ja mam zaciecie takiego purysty jezy-
kowego, wigc reenacting odpada od razu. Odtwarzanie, to jak odtwarzanie z tasmy [...]. Mi jest blizej do czegos, co
mozna by nazwa¢ zywa historig, w samej nazwie jest cos§ Zywego. Nie odtwarzanie, a bardziej tworzenie, oczywiscie
w oparciu o Zrédla, ale jednak z doza wlasnej inwencji tam, gdzie jest to potrzebne i wskazane. Szybciej juz rekon-
strukcja, bo rekreacja si¢ wigkszosci kojarzy z piknikiem, ale powiedzmy to jest kalka jezykowa, re-kreacja, czyli to
jest to samo, co odtworstwo, czyli odtwérstwo jest z tych stéw najlepszym. Co do idei calego ruchu ja bym to nazwat
zywy historig”. Zwykle okreslenia te uzywane sa wymiennie i tak tez beda przeze mnie stosowane w tej pracy.
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Odtwérstwo historyczne ma przede wszystkim charakter ludyczny, jest sposobem spe-
dzania wolnego czasu. Traktowane jest jako hobby, a zatem uboczne, bezinteresowne zajecie,
podjete i kontynuowane tylko i wylacznie dla przyjemnosci. Wyjatki stanowia tu sytuacje,
gdy chodzi o odtwarzanie jako metode badawczg archeologii doswiadczalnej, czy tez przypadek,
gdy przybiera ono charakter pracy zarobkowej. Nalezy podkresli¢, iz w srodowisku odtwércéw
istnieje zréznicowanie ze wzgledu na nacisk badz to na aspekt naukowy, a wiec doktadne
rekonstrukgje, zgodne z historycznymi faktami, badz aspekt ludyczny opisywanego zjawiska.

Odtwdrca czy rekonstruktor historii to osoba zajmujaca si¢ odtwarzaniem historycznym,
przejawiajaca zainteresowanie historig i jej ,odgrywaniem”, zdobywajaca wiedz¢ i komple-
tujgca elementy wyposazenia wlasciwego dla ludzi wybranego wycinka historii, uzywajaca
ich podczas spotkan do tego przeznaczonych, czerpigca z tego zadowolenie i satysfakeje.

Odtwérey moga dziataé catkowicie indywidualnie, jednak najczesciej tworza niefor-
malne grupy czy tez stowarzyszenia zrzeszajace osoby zajmujace si¢ odtwarzaniem tych
samych lub zblizonych realiéw historycznych. Spoiwem moga by¢ tez wigzi o charakterze
kolezeriskim. Grupy te zwane sa bractwami, druzynami, zakonami itd. (w zaleznosci od
odtwarzanych realiéw). Kazda grupa przybiera nazwe, ktéra wyréznia ja sposréd innych
grup tego typu. Moze ona nawigzywaé do odtwarzanego kontekstu historycznego lub tez
jest swobodnym wytworem pomystowosci uczestnikéw, np. Smocza Kompania, Drakonia.
Grupy licza zazwyczaj od kilku do kilkudziesieciu czlonkéw, a kazda z nich ma specyficzna
strukture i zasady dzialania. To wlasnie w ramach grupy moze realizowaé si¢ praktyczna
dzialalnos¢ odtworceza — podezas spotkan, treningéw, pokazéw.

Szerszg forma spotkania pomig¢dzy entuzjastami rekonstrukeji historii sg ich zloty, czyli
tak zwane imprezy historyczne, nazywane w zaleznosci od rodzaju: festiwalami (np. Festi-
wal Stowian i Wikingéw w Wolinie), turniejami (np. Turniej na zamku w Itzy), biesiadami
(np. Biesiada Piastowska w Kaliszu), inscenizacjami bitewnymi (np. inscenizacja bitwy pod
Grunwaldem), obl¢zeniami (np. Oblezenie Malborka), itp., na ktére zjezdzajg rzesze rekon-
struktoréw z calej Polski, i nie tylko. Imprezy tego typu przybieraja czesto charakter mig-
dzynarodowy. Na zjazdach tych odtwdrcy maja okazje do zycia przez kilka dni w zgodzie
z wybranymi realiami historycznymi: nosza odpowiednie stroje, ozdoby, uzbrojenie, uzywaja
odpowiednich przedmiotéw codziennego uzytku, jedza specjalne potrawy itd. Jest to okazja
do zaprezentowania swego zrekonstruowanego dobytku, wymiany wiedzy i doswiadczen
z innymi odtwércami.

Grupy odtwérstwa historycznego istnieja i dziatajg niezaleznie, na rézne sposoby, tworzac
odre¢bne, male, mniej lub bardziej formalne organizacje. Wspélnie tworzg one pewne szersze
zjawisko, okreslane jako Ruch Rekonstrukgji Historycznej (RRH) czy tez Ruch Rycerski (RR).
Integrujaca role petnig przede wszystkim wspomniane ,imprezy historyczne”, jak réwniez
réznorakie fora internetowe (np. FREHA) poswigcone tej tematyce, stuzace wymianie wiedzy,
pogladéw, a takze nawigzywaniu znajomosci.

Zjawisko odtworstwa historycznego rozwija si¢ w Polsce od kilkunastu lat. Odtwér-
cy wskazujg poczatek lat dziewigédziesiatych jako okres, w ktorym powstawaly pierwsze
bractwa rycerskie, czyli grupy oséb podzielajacych zainteresowanie odtwarzaniem kultury
okreslonego wycinka historii.

Poczatkowo zainteresowanie odtwércéw kierowalo si¢ przede wszystkim ku epoce §re-
dniowiecza, zwlaszcza okresu rycerskiego. To wlasnie ta warstwa spoleczna stala si¢ szcze-
golnie chetnie odtwarzana. Dzialo si¢ tak zapewne ze wzgledu na niezwykle silny, barwny,
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Ryc. 1. Obéz zakonny.

mocno wyidealizowany obraz rycerza funkcjonujacy w kulturze, swoisty etos powracajacy
w ciggu stuleci w krag meskich aspiracji. Dziatalno$¢ bractw czesto koncentrowala sie w poblizu
$redniowiecznych zamkéw badz ich ruin, bedacych wspanialg inspiracja do wypelnienia ich
zyciem podobnym do tego sprzed wiekéw (Golub-Dobrzyni, Itza, Gniew, Checiny). To one staty
si¢ sceng dla préb odtworzenia pewnych aspektéw kultury dawnych wiekéw. Warto przywotaé
tu pojecie aury rozumianej jako znaczacy atrybut miejsca w krajobrazie kulturowym: ,,Aura pelni
bardzo istotng rol¢ w procesie doswiadczania miejsca. To doswiadczenie moze by¢ wywotane
przez przedmioty lub miejsca postrzegane jako zjawiska o wiekowo niezmiennym charakterze.
Jest to oszolomienie chwilg spotkania, co mozna rozumiec jako co$, co si¢ przezywa w $cisle
okreslonych warunkach. Przezycie takie jest zjawiskiem $cisle zwigzanym z kontekstem,
w ktérym uczestnik zostaje oddzielony od strumienia do§wiadczeri codziennego zycia™. Z cala
pewnoscig ruiny sredniowiecznych zamkéw moga wywolywaé tego rodzaju przezycie, jak réwniez
che¢ przywolania, odegrania zycia, jakie moglo toczy¢ sie w ich murach w latach swietnosci.

Rosngca liczba grup odtwérezych, a takze miejsc ich wspélnych spotkar, jak turnieje,
inscenizacje bitew czy tez bardziej wirtualne formy spotkania, jak fora internetowe, stworzyla
pewna wyodrebniong grupe ludzi, posiadajacych wspdlng pasje, nazywang przez samych
zainteresowanych Ruchem Rycerskim, tzw. RR.

9 K. Jastewicz, E.. OLgDZKI, Praeszlosé w przestrzeni ludycznej — szkic o krajobrazie neopoganizmu w Polsce,
[w:] Karnawalizacja. Tendencje ludyczne w kulturze wspolezesnej, pod red. J. Grap, H. MaMzER, Poznari 2004, s. 93.
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Odtwarzanie historyczne to jednak obecnie zjawisko o wiele szersze, nie ogranicza si¢
ono do jednej warstwy spolecznej funkcjonujacej w Sredniowiecznej Europie. Aktualnie
w kregu zainteresowari odtwércow historycznych pozostaje cata historia ludzkosci. Jedynym
ograniczeniem, jesli chodzi o wybér odtwarzanego okresu czy miejsca, moze by¢ brak zrédet
wiedzy na temat danych realiéw, brak wiadomosci o tym, jak moglto wygladaé 6wezesne
zycie. Nazwg obejmujacy cale zjawisko odtwérstwa historycznego, preferowana przez wielu
odtwéreédw, moze byé Ruch Rekonstrukeji Historycznej (RRH).

Aktywnos¢ tego rodzaju stalta si¢ obecnie niezwykle popularna. Pewien poglad na te-
mat ilosci dziatajgcych odtwércéw daje jeden z portali internetowych ,Wielkie spisywa-
nie Roberta Bagrita”, ktéry prowadzi katalog polskich grup rekonstrukeyjnych, tak zwa-
ny Wielki Spis ,Bractw Rycerskich”, gdzie obecnie jest zarejestrowanych 581 grup', jak
réwniez Forum Rekreacji Historycznych Freha, ktére posiada ok. 10 tys. zarejestrowanych
uzytkownikéw. Rekonstrukeja historyczna to temat obecny w mediach, zaréwno tych lokal-
nych, ktére obszernie relacjonujg imprezy historyczne majace miejsce w danym regionie, jak
i ogdlnopolskich, zwracajacych uwage najczesciej na imprezy zwigzane z obchodami rocznic
wydarzen historycznych, np. Powstania Warszawskiego.

Pomiedzy nauka i zabawa

Odtwérstwo historyczne to swoiste polaczenie nauki i zabawy — zabawa w historie.
Z jednej strony jest ono metodg badawczg archeologii eksperymentalnej czy doswiadczalnej,
ktéra zmierza do tworzenia kompleksowych rekonstrukeji kultury materialnej wybranego
odcinka pradziejéw, dostarczajac wiadomosci o procesie produkeyjnym przedmiotéw z dawnych
wiekéw, ktére sg pozyskiwane z badan wykopaliskowych czy tez znane s3 z materiatéw
ikonograficznych. ,W przypadku archeologii doswiadczalnej rekonstruowane przedmioty
powinny by¢ maksymalnie podobne do oryginaléw pod wzgledem: formy, surowca i techniki
wykonania (uzytych narzedzi). Ogromna rol¢ odgrywa réwniez szczegélowa dokumentacja
samego procesu wytworczego . Przyktadem moga byc¢ rekonstrukcje odbywajace si¢ w ramach
imprezy ,Dymarki Swiqtokrzyskie”w Nowej Stupi. Prezentowany jest tam cykl produkeyjny
uzyskiwania zelaza metoda stosowang w okresie rzymskim, ktéry odtworzony jest na pod-
stawie badan archeologicznych i metalurgicznych.

Zasadnicza réznica migdzy archeologia doswiadczalng a opisywanym zjawiskiem po-
lega na tym, iz spelnia ona wymogi poznania naukowego, pomija ona te aspekty, ktérych
prawdziwosci nie jest w stanie udowodnic z powodu niewystarczajacej bazy zrédlowe;.
W amatorskim odtwérstwie historycznym naukowsa dociekliwos¢ czesto zastepuje intuicja,
dochodzi do swobodnego interpretowania zrédel, wprowadzania wlasnych fantazji na ich
temat czy tez dowolnego laczenia elementéw nalezacych do réznych kontekstéw kulturo-
wych. Sz. Nowaczyk zjawisko to nazywa archeologia festynows, ktéra uznaje za popularng wersje
prezentacji wynikéw eksperymentéw dokonywanych w ramach archeologii doswiadczalne;.

10 http://www.bagrit.pl/bractwa/bractwa.php?lg=pl. Dane z dnia 11.07.2010 r.
g Nowaczyk, Archeologia festynowa — pomiedzy eksperymentem naukowym a przedstawieniem parateatralnym, [w:]
Wajskowos¢ ludsw Morza Battyckiego. Mare Integrans. Studia nad dzicjami wybrzezy Morza Battyckiego, Torui 2007, s. 504.
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Archeologia festynowa jest tu przedstawiana jako cze$é wspolna dla dwoéch innych przeni-
kajacych sie zjawisk: archeologii doswiadczalnej oraz zjawisk parateatralnych. Czes¢ wspél-
na to pokazy dawnych rzemiost, pokazy walk oraz inscenizacje historyczne. Poza zakresem
archeologii festynowej po stronie nauki pozostaja eksperymenty naukowe, po stronie zja-
wisk parateatralnych za$ pokazy quasi historyczne o charakterze komercyjnym, w ktérych
wykorzystywane przedmioty nie maja nic wspdlnego z replikami zabytkéw. Z jednej strony
archeologia festynowa aspiruje do zgodnosci z historycznymi realiami, z drugiej pelni edu-
kacyjne i popularyzatorskie funkcje, ma by¢ atrakcyjna dla masowej publiczno$ci'.

Odtwérstwo historyczne z pewnoscig jest zjawiskiem ztozonym, konstytuowanym
z jednej strony przez dazenia o charakterze naukowym, ku scistosci, doktadnosci, weryfi-
kowalnosci, z drugiej strony, dla wielu odtworcéw istotna jest tu przede wszystkim zabawa.
Zdarza si¢, iz impulsem do rozpoczecia dziatalnosci odtwérey historycznego jest czysto naukowa
ciekawo$¢ historii, przetestowania, praktycznego zastosowania przedmiotéw sprzed wiekéw.

Dla wielu odtwércéw geneza zainteresowania rekonstruowaniem zycia ludzi dawnych
epok ma charakter przede wszystkim zabawowy. Czesto poczatki owej dziatalnosci taczg sie
z zainteresowaniem literaturg czy filmami fantasy, jak réwniez zamilowaniem do gier fabular-
nych w tym rodzaju. A zatem istotna jest tu pewna sklonno$¢ do zabawowego przybierania
nowej tozsamosci, odgrywania, udawania, ,przenoszenia si¢” w pewien wyimaginowany swiat.
Innym elementem zabawowym jest tu rywalizacja — jednym z gtéwnych zakreséw dzialtania
grup odtwérezych jest rekonstrukeja broni i dawnych sposobéw walki, ktéra nie ogranicza
si¢ do prezentowania ich jako wyrezyserowanych pokazéw dla widzéw, ale najczesciej przy-
biera ksztalt realnych zawodéw o charakterze sportowym. Dla wielu walka, przyjemnosé
i satysfakcja plynaca z umieje¢tnosci postugiwania si¢, np. mieczem w pelnym uzbrojeniu
rycerskim, to wlasnie kwintesencja dziatalnosci.

Ciekawg kwestig jest to, iz rozw6j catego Ruchu Rekonstrukeji Historycznej, jak réwniez
osobisty rozwdj uczestnikéw, zazwyczaj kieruje si¢ od nurtu zabawowego w kierunku stop-
niowej ,profesjonalizacji”, jesli chodzi o zgodnos¢ historyczna.

Podstawowa ideg, wokét ktdrej toczy si¢ zabawa, jest nasladowanie zycia ludzi minio-
nych epok na podstawie dostgpnej wiedzy pochodzacej ze zrédet historycznych czy réznego
rodzaju opracowan. Obowigzujaca zasadg jest jak najwierniejsze zrekonstruowanie elemen-
téw przede wszystkim kultury materialnej okreslonych realiéw historycznych w jak najszer-
szym wymiarze, stad zainteresowanie odtwércow takimi dziedzinami wiedzy, jak historia,
archeologia czy antropologia kulturowa. Czgstokro¢ adepci tego rodzaju dziedzin nauki dgza
do przetestowania zdobytej wiedzy o przesztosci ,na wlasnej skérze”, co wedtug rekonstruk-
toréw samo w sobie réwniez moze dostarczy¢ pewnych informacji czy tez je zweryfikowac.

Jako zrédta swojej wiedzy odtworcy wymieniaja migdzy innymi: znaleziska archeologiczne
z muze6w, albuméw muzealnych lub opisane w literaturze, ikonografie z danej epoki, plasko-
rzezby, ryciny, rysunki, zrédla pisane — kroniki, opisy, traktaty, opowiesci, opracowania, internet.
Niezbedna jest szczegolowa wiedza przede wszystkim o przedmiotach codziennego uzytku,
bez ktérych niemozliwe byloby egzystowanie na imprezie historycznej, takich jak na przyktad
str6j, ktéry powinien posiadaé¢ odpowiednia forme, kréj, powinien by¢ zrobiony z odpowiednie-
go materiatu, zgodnie z technikg charakterystyczng dla kontekstu historycznego, jak réwniez

12 Tamze.
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powinien by¢ noszony we wlasciwy sposéb. Calo$¢ w zamierzeniu powinna dawaé wiary-
godny poglad na temat tego, ,jak kiedys rzeczywiscie bylo”. Wielu odtwércow w swoim
osobistym mniemaniu spelnia ten postulat lub wierzy w mozliwo$¢ osiagnigcia ,,catkowitej
zgodnosci historycznej”. Nierzadko odtwércy zdaja sobie sprawe z ograniczonosci swojej
wiedzy spowodowanej brakiem bezposredniego dostepu do przesziosci, skaposcig zrédet czy
kwestig ich wiarygodno$ci. Na drodze moga stana¢ trudnosci techniczne w rekonstrukeji
pewnych elementéw czy tez uwarunkowania zycia codziennego w czasach wspélczesnych.

Historia jako calo$¢ minionych dziejéw ludzkosci, o ktérych istnieje jakakolwiek
wiedza, jest osnows calej zabawy. To ona nadaje wzor, ktéry mozna nasladowad, odgry-
waé niczym role, ciggle od nowa. Przywolujac metafore Goffmana®?, stwierdzamy, ze to ona
wyznacza wlasciwg fasade potrzebna dla poprawnego odegrania roli, bez ktérej opisywana
dzialalno$¢ pozostalaby tylko balem przebierancéw. Wyznacza takze to, jaka nalezy zasto-
sowa¢ dekoracje, na ktorg skladajg si¢ elementy scenografii czy wykorzystywane rekwizyty,
jak rowniez fasade osobista zwiazang z powierzchownoscig i sposobem bycia. Wszystkie te
elementy muszg ze sobg wspélgraé, aby tworzone przedstawienie byto spéjne, wiarygodne.
Historia nadaje sens, okresla charakter zabawy, jest gtéwna instancja ustalajacg reguty,
wedlug ktérych zabawa ma przebiegaé. Zgodnie z powyzszym, podstawg dziatalnosci
odtwoérezej jest cos, co w srodowisku odtwércéw nazywane jest zgodnoscig, poprawnoscia
historyczna czy tez wiernoscia historii, zgodnie z ktéra wszelkie elementy uzywane w kon-
tekscie dzialalnosci o charakterze odtwérstwa historycznego powinny by¢ wzorowane na tych
z rzeczywistosci historycznej, do ktérej odtworca si¢ odwoluje. Wszelkie elementy, ktére
w mniemaniu odtwércéw spelniaja ten postulat, nazywane sg Aistorycznymi. Ogromna waga
yhistorycznoséci”, decydujaca o specyfice calej zabawy, sprawia, iz postrzegana jest ona jako
co$ oczywistego, wrecz naturalnego, co rozumie si¢ ,samo przez si¢”, jest ona ceniona, pozg-
dana czy nawet wymagana.

Wszelkie jawne odstepstwa sg w $rodowisku odtwércéw postrzegane negatywnie.
Niepodporzadkowanie si¢ tej obowigzujacej regule okreslane jest w zargonie jako ,mrok”,
za$ osoby, ktére owego uchybienia si¢ dopuszczajg, to ,mroki” lub tez okreslane s3 jako
»mroczne” badz posiadajace co§ ,mrocznego”. Unikanie mroku jest kwestig bardzo wazng,
wplywa ona na budowanie prestizu, silnej pozycji w srodowisku odtwércéw, zdobywanie
szacunku, podczas gdy brak historycznej zgodnosci wywoluje reakcje przeciwne, jest warto-
$ciowany zdecydowanie negatywnie. Imprezy historyczne cechuja si¢ zréznicowaniem
w tolerancji owych odstepstw od regul zabawy. Na niektérych z nich powolywane sg spe-
cjalne komisje zlozone z 0s6b uznawanych za specjalistéw w tej dziedzinie, ktére podejmuja
decyzje, czy dana osoba moze wzigc udzial w imprezie, w zaleznosci od zgodnosci historyczne;j
jej wyposazenia.

Trudno byltoby znalez¢ odtwérce, ktéry nie potwierdzitby opinii o wadze wiernosci
historii. Charakterystyczne jest jednak to, iz czgsto jest ona uzupelniona zastrzezeniem mo-
wigcym o tym, ze dazenie do zgodnosci historycznej nigdy nie moze odbywac si¢ kosztem
zabawy, nie moze wypaczaé pierwotnego ludycznego charakteru calego przedsigwzigcia,
ktéry mogtaby zaki6ci¢ nadmierna restrykeyjnosé ograniczajaca swobode.

13 E. Gorrman, Czlowick w teatrze Zycia codziennego, Warszawa 2000.
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Charakter ludyczny opisywanego zjawiska mozna rozpatrywaé, nawigzujac do koncep-
¢ji zabawy J. Huizingi , zdaniem ktérego zabawa jest ,czynnos$cia swobodna, ktéra odczuwa
si¢ jako nie tak pomyslang i pozostajacg poza zwyktym zyciem, a ktéra mimo to moze cat-
kowicie zaabsorbowa¢ grajacego; czynnoscig, z ktéra nie taczy si¢ zaden interes materialny,
przez ktérg zadnej nie mozna osiggna¢ korzysci, ktéra dokonuje si¢ w obrebie wlasnego
okreslonego czasu i wlasnej okreslonej przestrzeni; czynnoscia przebiegajaca w pewnym
porzadku wedlug okreslonych regut i powolujaca do zycia zwigzki spoleczne, ktére ze swej
strony chetnie otaczaja si¢ tajemnica lub za pomocg przebrania uwydatniaja swoja inno$¢
wobec zwyczajnego §wiata”'.

Najistotniejszymi aspektami, pod jakimi przejawia si¢ zabawa, jest walka i przedsta-
wienie ,,zabawa jest walka o co$ lub przedstawieniem czego$. Obie funkcje moga si¢ réwniez
taczy¢ w ten sposdb, ze zabawa przedstawia walke o co$ albo tez stanowi rodzaj zawodéw:
kto potrafi najlepiej co$ przedstawi¢”?. Huizinga zaznacza, iz zabawa przepetniona jest po-
waga, w tym sensie, iz bawigcy cala swoja istota oddaje si¢c swojej dziatalnosci.

Odtwérstwo historyczne to dziatalnos¢ zupelnie swobodna, traktowana przez uczest-
nik6éw jako hobby, ulubiony sposéb spedzania czasu wolnego. Odnosnie do pojecia wol-
nego czasu A. Kloskowska przytacza koncepcje badaczy, takich jak J. Dumazedier, wedtug
ktérego loisir jest ,,czynnoscia, ktorej dzialajacy moze si¢ odda¢ catkowicie dobrowolnie,
poza zobowiazaniami zawodowymi, rodzinnymi i spotecznymi, aby wypoczaé rozerwaé
sie i rozwija¢™, czy M. Kaplan gloszacy, iz ,leisure jest to czas, w ktérym czlowiek ma naj-
wigcej mozliwosci, aby by¢ samym sobg”™"’.

Aktywnos¢ ta pozostaje poza zwyklym Zyciem, cho¢ poprzedzaja jg staranne, powazne
przygotowania — zdobywanie wiedzy, kompletowanie wyposazenia, ktére do samej zabawy
przynaleze¢ nie musza. Rozgrywa sie w specjalnie wyodrebnionym czasie i przestrzeni
»imprez historycznych” czy tez bardziej kameralnych spotkan odtwércéw, na przykltad
w kregu bractwa.

Dziatalnos¢ ta jest bezproduktywna, nie taczy si¢ z osigganiem korzysci materialnych,
jest celem sama w sobie, cho¢ moze zmienia¢ swéj charakter w typowo zarobkowy w pewnych
warunkach, niezaleznych, odrebnych od zabawy. Przyktadem sa tu pokazy walki, rzemio-
sta czy inne przedstawienia wykonywane przez grupe rekonstrukcyjna na zamdwienie, za
oplata.

Odtwérstwo historyczne jako zabawa posiada réwniez swoje reguly, do ktérych przy-
nalezy przede wszystkim wspomniane juz dazenie do osiagniecia ,wiernosci historycznej”.
Kazda grupa rekonstrukcyjna ustala wlasne reguly zabawy, przyjmujac pewng strukture,
sposéb dziatania. Przyktadem moze by¢ Smocza Kompania, ktéra posiada pewien hierar-
chiczny podziat wéréd czlonkéw, jesli chodzi o pozycje i statusy, czy tez pewne standardy,
ktére nalezy spelnié, aby staé si¢ pelnoprawnym czlonkiem bractwa itd. Réwniez kazda
impreza historyczna rzadzi si¢ wlasnymi regutami, narzuconymi przez jej scenariusz.

14 J. HuiziNnea, Homo ludens. Zabawa jako Zridlo kultury, przel. M. Kurecka i W. Wirpsza, Warszawa
1985,s.28.

15 Tamze, 5. 28.

16 A. Kroskowska, Kultura masowa. Krytyka i obrona, Warszawa 2005, s. 161.

17 Tamze.
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Jesli chodzi o element napiecia, charakterystyczny dla zabawy, mozna go odnalez¢ przede
wszystkim we wspélzawodnictwie, dazeniu do skompletowania wyposazenia jak najwier-
niejszego historii czy w dziataniach o charakterze zawodéw sportowych (pojedynki, bitwy,
zawody lucznicze, turnieje plebejskie itd.).

W ,zabawie w histori¢” niezwykle wyraznie zaznacza si¢ kreowanie rzeczywistosci innej od
tej codziennej — pozorowanie, udawanie, wezuwanie si¢ w role ludzi sprzed wiekéw, odgry-
wanie $wiata z przeszlosci. Kluczowym elementem jest tu stréj, kostium, ktéry nalezy zalo-
zy¢, aby zabawa mogta si¢ rozpoczaé. Odmienne od codziennego ubranie dziata tu niczym
wehikul czasu, zmienia ono sposéb wykonywania réznych czynnosci, poruszania sie, pozwala
wezud sie¢ w nowg role rycerza, ksigzniczki czy zakonnika. Kilkudniowe przebywanie w ,$re-
dniowiecznym obozie”, wéréd setek oséb wygladajacych i zachowujacych si¢ stosownie do
odgrywanych realiéw, powoduje glebokie zanurzenie w §wiecie zabawy.

Wedlug R. Caillois cechy zabawy, takie jak: ujecie w normy czy fikcyjnosé, zazwyczaj
nie wystepuja réownoczesnie, wykluczajg si¢'®. Odtwérstwo historyczne jest tu przypadkiem,
w ktérym cechy te wspélistnieja ze sobg. To one wlasnie decydujg o charakterze calej zabawy.
Udawanie, odgrywanie nie jest tu swobodne. Ma ono sens tylko wtedy, gdy odnosi si¢ do
pewnej bardzo konkretnej rzeczywistoséci i jest z nig zgodne. Cho¢ zazwyczaj nie ma tu go-
towego scenariusza i w roli jest wiele miejsca na improwizacje, to, jesli chodzi o scenografie
i charakteryzacje, nie jest dopuszczalna zadna dowolno$é. To wlasnie reguly sprawiajg, iz
przedstawienie moze by¢ wyraziste i przekonywajace, moze tudzi¢ i weiagaé z duzg sila
W swoj sztucznie wygenerowany, misternie konstruowany $wiat.

Odtwérstwo historyczne jest rozrywka typowo zbiorows, ma charakter spolteczny, co
dla Caillois jest istotng cecha zabawy'’. Gromadzenie wiedzy historycznej czy zaopa-
trywanie si¢ w potrzebny sprzet moze przebiegac catkowicie indywidualnie, jednak jesli
chodzi o fazg praktyczna, dokonuje si¢ ona przede wszystkim na imprezach historycznych.
To wlasnie duza ilo$¢ 0sdb, a co za tym idzie namiotéw, obozowisk, ognisk z kociotkami,
powiewajacych choragwi, tworzy niepowtarzalny klimat, ulude przeniesienia si¢ w czasie.
O spolecznym charakterze odtwoérstwa $wiadczg takze jego elementy agonalne czy wido-
wiskowe. Sama obecno$¢ duzej ilosci 0os6b podnosi jako$é zabawy, przyktadem moze by¢ tu
bitwa, ktérej efektownos¢ znacznie wzrasta i dla widzéw i dla uczestnikéw pod wpltywem
ilosci 0s6b biorgcych w niej udzial. Dla uczestnikéw istotne jest réwniez samo spotkanie,
mozliwos¢ poznania i wymiany doswiadczeri z osobami majacymi taka samg pasjg.

R. Schechner w swojej teorii zabawy podkresla jej charakter performatywny®. Zaba-
wa sktada si¢ z pewnych ludzkich zachowar, aktywnosci powolujacych do istnienia pewng
alternatywng rzeczywistos¢. Ze wzgledu na odgrywane role uczestnikéw zabawy mozna
podzieli¢ na aktoréw, widzéw, rezyseréw oraz komentatoréw. Podczas imprez historycznych
dzialania odtwércéw przyjmujg czesto charakter parateatralny, sa to pokazy czy przedsta-
wienia przygotowywane z mysla o publicznosci. Opracowanie fabularne czgsto towarzyszy
inscenizacjom batalistycznym, ktére oprécz tego, iz prezentujg dawne sposoby walki, posia-
daja elementy realnej rywalizacji, jednoczesnie sg udramatyzowane dzieki porzadkujacemu
wydarzenia scenariuszowi opartemu na legendach czy wydarzeniach historycznych.

18 R. Carvrors, Gry i ludzie, Warszawa 1997.
19 Tamze, 5. 43-46.
20 R. SCHECHNER, Przyszlosé rytuatu, Warszawa 2000, s. 33.
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Ryc. 2. Pojedynek.

Odtwérstwo historyczne, jak mozna wywnioskowa¢ z wypowiedzi rekonstruktoréw, to
co$ wiecej niz zwyczajne hobby. Jak sami twierdzg, jest to ,,sposéb na zycie”. Mozna je uznaé
za sektor stylu zycia, definiowany przez A. Giddensa jako wycinek calosci dziatari jednostki,
w ramach ktérych realizowany jest ,mniej lub bardziej zintegrowany zespél praktyk, ktore
podejmuje jednostka, nie tylko dlatego, ze sa uzyteczne, ale takze dlatego, ze nadaja mate-
rialny ksztalt poszczegSlnym narracjom tozsamosciowym”™.

J. Baraniski stwierdza, iz: ,Swiat nowoplemion — tych o skali subkulturowej, jak réwniez
tych o skali masowej — nie ma juz wzoréw kulturowych (...). W $wiecie nowoplemion
dominujg mianowicie style Zycia’. Sg one tu rozumiane jako zbiér gustéw, zapatrywan,
rzeczy, sposobéw zachowania charakterystycznych dla grup czy jednostek. Style zycia sa
$cisle zwigzane z pojeciem kultury konsumpcyjnej. Charakterystyczne jest nabywanie débr,
ktére, jak podkresla J. Baranski, oprécz swej wartosci uzytkowej i wymiennej sa przede
wszystkim no$nikami senséw, znaczen, przekonar, sg sposobem osobistej ekspresji. Podczas
gdy style Zycia stanowia pewne trwale, calosciowe zespoly gustéw czy praktyk podzielanych
przez grupy, w wymiarze jednostkowym mozna méwic tu o zjawisku zwanym stylizacja
zycia, polegajacym na wyborze przez jednostke pewnych okreslonych form ekspresji, two-
rzgcych jej styl indywidualny, przybierajacy czg¢sto formy kolazowe?. Tak wige dla wielu

21 A. Gippen s, Nowoczesnosé i tozsamost. ,Ja” i spoleczeristwo w epoce pognej nowoczesnosci, Warszawa 2007, s. 113.
22 J. Baraxski, Swiat rzeczy. Zarys antropologiczny, Krakéw 2007, s. 67.
23 Tamze, s. 67-69.
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odtwdérstwo historyczne moze by¢ dopelnieniem pewnego osobistego wizerunku, forma
spedzania czasu wyrazajacg zainteresowania, postawe wobec historii, zamitowanie do ak-
tywnosci, badawczych poszukiwari czy w koncu $wiadezacg o sile fizycznej — jak w przypadku
walczacych mezezyzn.

Refleksje

Odtwérstwo historyczne to zjawisko cechujace si¢ niebywalym pomieszaniem form
z zupelnie réznych porzadkéw: nauki i zabawy, widowiska sportowego i teatralnego, taczace
aspekt ekonomiczny i edukacyjno-poznawczy, bedace silnym przezyciem wspélnotowym,
stylem spedzania czasu, a jednoczesnie forma ucieczki od codziennosci. Wylaniajacy sie
chaos jest jednak tylko pozorny, poniewaz te najrézniejsze elementy ludzkiej kultury tworza
tu niepowtarzalng i sp6jng calosé, istniejaca mimo wewnetrznych sprzecznosci.

J. Barariski pisze w swej ksiazce o charakterystycznym dla wspélczesnosci przesunigciu
od pisma i czytania do oralnosci i ikonicznosci, czyli form ekspresji siegajacych po estetyke
syntezy, laczacej w sobie wiele elementéw, ktére nawzajem si¢ uzupelniajg i uzasadniaja
»domagaja si¢ uchwycenia ich znaczenia w inherentnej catosciowosci”. Przywolywane
przyktady to reklama, koncert rockowy, reality show czy centrum handlowe, gdzie nie ma
podziatu na estetyke i funkcje: ,, Ekonomia splata si¢ z zZyciem spotecznym, edukacja kulturows
i niegdysiejszymi estetykami obrazu, dZzwigku i stowa. Stad wrazenie chaosu, tymczasem
wydaje sig, ze jest to jednak bardzo zwarta synteza kulturowa, bliska tym przednowocze-
snym, niedajaca si¢ jednak uja¢ w kategoriach wylaczajacych si¢ funkeji, albowiem ich kon-
tekstowo§¢ stanowi o ich kulturowej racji bytu i znaczeniu™.

Inng wewnetrzng antytez¢ odtwdrstwa stanowig autentyczno$¢ i nasladownictwo.
W centrum tej zywej, wymagajacej aktywnosci dzialalnosci, w centrum, ktére taczy i utrzy-
muje w jednosci zréznicowane elementy tej ztozonej formy, stoi wlasnie nasladownictwo,
odgrywanie, odtwarzanie, ponowne urzeczywistnianie tego co minione, czyli tak naprawde
bezposrednio nie dostgpne. .. Dominiak piszacy o pewnej pokrewnej formie, mianowicie
o festynie archeologicznym, dostrzega jego wewngtrzng sprzecznosé, dysonans zawarty
w samej istocie opisywanego zjawiska — prébie ponownego przezycia przesztosci, urzeczy-
wistnienia tego, co nie istnieje*. Cho¢ podejmowane czynnosci sg jedynie odbiciami, to sg
traktowane jak prawdziwe, autentyczne poprzez to, iz sg takie jak kiedys. Mozna powiedzie¢,
iz na imprezie historycznej mamy do czynienia ze swoista procesja symulakréw. Nawigzujac
do koncepgji J. Baudrillarda, trzeba stwierdzi¢, ze odtwérstwo to symulacja, czyli ,,generowa-
nie przy pomocy modeli nierzeczywistej i pozbawionej oparcia realnosci — hiperrealnosci™.
Brakuje rzeczywistosci, do ktorej odtwarzanie si¢ odnosi. Przeszlos¢ traktowana jest tu jak
co$, co mozna powiela¢ za pomocy jej znakéw, czyli przedmiotéw takich samych jak te hi-
storyczne. Znika réznica miedzy tym, co ,prawdziwe” i tym, co ,falszywe”, réznica miedzy

24 Tamze, s. 65.

25 Tamze.

26 F. DomiNIAK, Zabawa w przeszlosé. Festyn archeologiczny jako forma karnawatu, [w:] Karnawalizaga...,
dz. cyt., s. 81.

27]. BAUDRILLARD, Procesja symulakréw, [w:] Postmodernizm. Antologia przekladsw, red. R. Nycz, Krakéw 1996.
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$wiatem ,rzeczywistosci”i,,wyobrazni”. W pewnym stopniu to znaki zaczynaja kreowaé rze-
czywisto$¢, mapa poprzedza terytorium — odtwérey uznaja, iz poprzez symulacje weryfikuja
to, jak rzeczywiscie byto. Pozornie przyblizana historia ulega tutaj oddaleniu i to oddaleniu
podwdjnemu: ,,Poniewaz nie istnieje realny przedmiot odniesienia, tym, co przedstawia festyn
archeologiczny jest odbicie pewnych wyobrazen o przeszlosci, ktére sg pierwszym od niej
oddaleniem, ktére zostaje zdublowane ,,czynnosciowg” imitacja podczas festynu”.

Poszukiwania prawdziwej historii w jej rekonstrukcjach mozna poréwnaé¢ do amery-
kanskich muzeéw, opisywanych przez U. Eco, i ich poszukiwania prawdziwej rzeczy w re-
produkcjach dziet sztuki, ktére doskonale zastgpuja brak oryginaléw, zdaja si¢ by¢ bardziej
udane, maskuja ich ,niedostatki”.

Odtwérey w swoich dziataniach dazg do osiagniecia i oddania pewnego obiektywnego
obrazu przeszlosci, co w kontekscie nurtu narratywistycznego w historii nie jest mozliwe —
historiografia zawsze jest rodzajem narracji, ktéra zawiera w sobie interpretacje przeszlosci,
zawsze tworzona jest z pewnego punktu widzenia. Historia w mimetycznym odbiciu pelna
jest wyobrazni, fantazji, a w rezultacie redukcji tego, co przeszle, a zatem inne, do tego,
co znane i bliskie nam wspéiczesnym. Odtwérey historyczni niczym baumanowscy turysci
postrzegaja $wiat jako tworzywo postuszne ich dloniom i woli. Wybierajg z historycznego
hipermarketu przeszlych rzeczywistosci te, ktora chea poznaé, a nastepnie odtworzyc, odarta
Z tego, o czym historyczna opowies¢ milezy. Jak pisze Z. Bauman: , Turysta jest artysta, a tu-
rystyka jest twérczoscia. Swiat przez turyste odwiedzany jest surowg bryta marmuru, ktérej
turysta nada ksztalt swoich przezy¢.”, podobnie dzieje si¢ z historig w r¢kach rekonstruk-
toréw, tworzacych scenariusze swych odtwérezych dziatan, czerpiacych bogactwo wrazen
z przezywania swej roli, o ktérych pamietaja, opowiadaja, utrwalajg w cyfrowej pamieci

; . , . . . : RS
aparatéw, aby méc powracac do nich po powrocie do domu i ,prawdziwego zycia”.

ey

Rye. 3. Grupa bojowa.

28 }.. DomINIAK, dz. cyt., s. 82.
29 U. Eco, Semiologia Zycia codziennego, Warszawa 1999, s. 20-31.
30 Z. BAumaN, Ponowoczesne wzory osobowe, [w:] ,Studia socjologiczne” 1993, 2 (129), s. 25.

223



Rekonstrukcja historyczna w przestrzeni muzeum na wolnym powietrzu

Jezeli jednak traktowac odtwérstwo w kontekscie zabawowym (i jego rytualnych powig-
zaniach) tego zjawiska, wéwczas historia obchodzi tu swoje §wicto, nie jako jakas konkretna
rzeczywisto$¢ czaséw minionych, przypominana i celebrowana z uwagi na pewng ideologie,
ale jako przeszio$¢ czlowieka w ogéle, calos¢ dziejéw, ktére w kazdej chwili moga zostaé przy-
wotlane do terazniejszo$ci. Mamy tu do czynienia ze swoistym rytualnym, ciagltym, powracaniem
mitéw przeszlosci, mitéw o poczatkach, historii, ktérej kazdy moment ma swoje miejsce
w pamieci, swéj okreslony ksztalt tworzony na podstawie dostepnej wiedzy i wyobrazen, ktéry
pozwala odczué wspélezesnym ludziom pewne zakorzenienie w §wiecie, odkryé podobienistwa
i réznice z przodkami, pozwala doswiadczyé wyrwy w jednostajnym strumieniu plyngcego czasu.

Rekonstrukcja historyczna w skansenie

W przestrzeni muzeum, w ktérej tak wazne jest tworzenie aranzacji dajacych poglad
na temat codziennej egzystencji dawnych mieszkancoéw wsi, zabiegi mistyfikujace zycie sa
niezwykle pozadane®. Stalym elementem zycia wielu skansenéw sg towarzyszace muze-
alnym imprezom inscenizacje prezentujace prace rzemieslnicze, rolnicze, zajecia domowe,
obrzedy doroczne czy rodzinne®. Tego rodzaju dzialania sg juz bardzo bliskie tym z kregu
rekonstrukgji historycznej, ktére choé najczesciej koncentruja si¢ na sferze militarnej, to po-
dejmuja réwniez préby rekonstruowania dawnych rzemiost czy obrz¢déw, np. rekonstrukcja
poganskiego obrzedu zaslubin podczas Festiwalu Wikingéw i Stowian na Wolinie.

Inscenizacje historyczne, przyjmujace czgstokro¢ forme barwnego, efektownego widowiska,
przyciagaja widzow, dla ktérych stanowia niecodzienng rozrywke. Pokazy te wzbudzaja zywy en-
tuzjazm wéréd publicznosci. Niewatpliwe sg rowniez ich aspekty edukacyjne, jak méwig sami od-
tworcy, sa one atrakcyjnym sposobem przekazywania czy rozpowszechniania wiedzy historyczne;.
Cho¢ odtwércy historyezni to w duzej mierze amatorzy-pasjonaci, a przekazywany przez nich
obraz przesztosci w wielu przypadkach bylby trudny do zweryfikowania, mozna postawic teze, iz
rzetelna rekonstrukeja historyczna i jej prezentacje udzielaja lekgji historii na wysokim poziomie.

Imprezy historyczne odbywajace si¢ w skansenach nie zawsze wpasowuja si¢ w kontekst
muzealnej ekspozycji, na przykiad gdy odnosza si¢ do realiéw XV w. (np. Krélewskie Lowy
— impreza zorganizowana w Muzeum Wsi Radomskiej w ramach obchodéw 600-lecia
bitwy pod Grunwaldem). Istnieje niebezpieczeristwo sprowadzenia skansenu do uniwersal-
nego wiejskiego tta funkcjonujacego niezaleznie od realiéw czasowo-przestrzennych, do
ktérych odnoszg si¢ dzialania odtwércze. Niemniej podobienistwa ptynace z modelowego
przedstawiania obrazu przeszlo$ci sprawiajg, iz realizacje odtwarzania historycznego na
terenie skansenu sg zjawiskiem niezwykle interesujacym.

Biorac pod uwage fakt, iz w przestrzeni muzeéw na wolnym powietrzu odbywa si¢ duza
iloé¢ imprez o charakterze festynowym, przeksztalcajacych czasowo muzea w parki rozrywki,
warto rozpatrywaé pokazy historyczne jako ciekawg alternatywe dla widowisk popkulturowych

zaburzajacych harmoni¢ budowanego z trudem modelu krajobrazu kulturowego dawnej wsi.

31 J. SWII;CH, R.Tusaja, Historia idei muzealnictwa na wolnym powietrzu w Polsce. Ekspozyca wngtrz skan-
senowskich w Polsce na przelomie XX i XXI wicku, [w:] ,Biuletyn Stowarzyszenia Muzeéw na Wolnym Powietrzu”,
nr 4/2002, Torun 2002, s. 35.

32 Tamze, 5. 37.
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Ewa Tomaszewska

Historical reconstruction on the premises of the museum in the open air
Summary

'The comprehensive offer of events that take place in open-air ethnographic museums
often includes events connected with reconstructing history. In this article, mainly based on
my MA paper devoted to the topic of historical performance, I would like to elaborate on
that phenomenon.

At present, historical performance is a highly popular activity consisting in the
ostensible fulfilment of the past. It is done by reconstructing all elements of the material
culture from the chosen historical reality, and their practical use by personal portrayal
of a specified figure during special events organized for that.

'The movement of historical reconstruction is growing dynamically in Poland for more
than a dozen years now. During that time, hundreds of groups of historical reconstruction
were created associating enthusiasts of recreating history, which inside, as well as outside,
together with other numerous historical events, constitute a specific culture.

I'would like to point the attention to the complexity of the phenomenon whose essence
can be found in the synthesis of forms from different, often internally contradictory orders:
science and play, theatre and sports performance, connecting the economic and educational
—cognitive aspect, which are the styles of spending free time as well as community experience.
I consider historical reconstruction with the use of category of play as understood by
J. Huizingi and R. Caillois, as well as the style of life and new tribes quoted by J. Baranski.

In the final part of the article I would like to place general reflections on performance,
and I suggest one thought about the events from the circle of historical performance as
interesting shows fitting, by creating the model of past reality, into the specificity of open-air
ethnographic museums.
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